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ค าน า 
 
 

แบบฝึกทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาวชิาฟิสิกส์ เร่ือง การเคล่ือนที่แบบโพรเจกไทล ์ รายวชิาฟิสิกส์ 1 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีชั้นมธัยมศึกษาปีที่  4  เล่มน้ี จดัท าขึ้นตามหลกัสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพทุธศกัราช 2551 (ฉบบัปรับปรุง พ.ศ. 2560)  กลุ่มสาระการเรียนรู้
วทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีเพือ่เป็นส่ือการจดัการเรียนการสอนในรายวชิาฟิสิกส์2 (ว32201) ใหผู้เ้รียนได้
ศึกษาท าความเขา้ใจ ฝึกฝนจนเกิดความคิดที่ถูกตอ้งและเกิดทกัษะในการแกโ้จทยปั์ญหานอกจากน้ีแบบฝึก
ทกัษะที่จดัท  าขึ้นยงัเป็นเคร่ืองช่วยบ่งช้ีใหค้รูทราบวา่ผูใ้ชแ้บบฝึกทกัษะมีความรู้ความเขา้ใจในบทเรียนและ
สามารถน าความรู้นั้นไปใชไ้ดม้ากนอ้ยเพยีงใด  โดยแบบฝึกทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาวชิาฟิสิกส์2 เร่ืองการ
เคล่ือนที่แบบโพรเจคไทล ์ไดน้ าเสนอเน้ือหาสาระมุ่งใหผู้เ้รียนมีความรู้ความสามารถตามมาตรฐานที่
ก  าหนดไวใ้นหลกัสูตรอยา่งครบถว้น 
  ผูจ้ดัท  าขอขอบคุณผูบ้ริหารโรงเรียน คณะที่ปรึกษา และคณะครูโรงเรียนโพนทนัเจริญวทิยท์ุกท่าน 
ที่ใหค้วามช่วยเหลือ ส่งเสริม และสนบัสนุนการจดัท าแบบฝึกทกัษะจนส าเร็จลุล่วงไปดว้ยดีสามารถ
น าไปใชป้ระกอบการจดักิจกรรมการเรียนการสอนและเป็นแนวทางในการพฒันาแก่ผูท้ี่จะศึกษาต่อไป 
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ล าดับขั้นตอนการเรียน 

โดยใช้แบบฝึกทักษะการแก้โจทย์ปัญหาวชิาฟิสิกส์ 

 

อ่านค าช้ีแจง 

 

 

ทดสอบก่อนเรียน 

 

กระบวนการจัดกจิกรรม 

 

                    ท าแบบฝึกทักษะการแก้โจทย์ปัญหาวชิาฟิสิกส์ 

 

    ผ่านเกณฑ์                                                                      ไม่ผ่านเกณฑ์  

       80%                        ทดสอบหลงัเรียน                 80 % 

 

ศึกษาเนือ้หาต่อไป 
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สาระฟิสิกส์ 

 

1.เข้าใจธรรมชาติทางฟิสิกส์ ปริมาณและกระบวนการวัด การเคลื่อนที่แนวตรง แรงและกฎการเคลื่อนที่ของ
นิวตัน กฎความโน้มถ่วงสากล แรงเสียดทานสมดุลกลของวัตถุ งาน และกฎการอนุรักษ์พลังงานกล โม

เมนตัมและกฎการอนุรักษ์โมเมนตัม การเคลื่อนที่แนวโค้ง รวมทั้งน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
 
 

ผลการเรียนรู้ 
 

อธิบาย  วเิคราะห์และค านวณปริมาณต่าง ๆที่เก่ียวขอ้งกบัการเคล่ือนที่แบบโพรเจกไทล ์

และทดลองการเคล่ือนที่แบบโพรเจกไทล ์

 
 

จุดประสงค์ 

1. อธิบายความหมายของการเคล่ือนที่แบบโพรเจกไทล์ได ้
2. วเิคราะห์และสรุปไดว้า่การเคล่ือนที่แบบโพรเจกไทลป์ระกอบดว้ยการเคล่ือนที่สอง 

แนว คือการเคล่ือนที่ในแนวด่ิงและแนวระดบั 
3. แสดงความสมัพนัธแ์ละค านวณหาปริมาณต่างๆ ของการเคล่ือนที่แบบโพรเจกไทล ์

โดยพจิารณาจากลกัษณะการเคล่ือนที่แบบต่าง ๆ ได ้

 

 

 
 



 
 

 
ค าแนะน าการใช้แบบฝึกทกัษะการแก้โจทย์ปัญหาวชิาฟิสิกส์ 

เร่ือง  การเคลื่อนทีแ่บบโพรเจกไทล์ 

 
แบบฝึกทักษะการแก้โจทย์ปัญหาวิชาฟิสิกส์ชุดนี้ใช้ประกอบการสอน 

รายวิชา ฟิสิกส์1  (ว31201)   ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4  
 
 
 
 

 
ใหน้กัเรียนปฏิบติัดงัน้ี 

1. ท าแบบทดสอบก่อนเรียนเร่ืองการเคล่ือนที่แบบโพรเจกไทล ์ จ  านวน  10  ขอ้ลงในกระดาษค าตอบ 
2. แบบฝึกทกัษะน้ีไม่ใช่ขอ้สอบนกัเรียนไม่ตอ้งกงัวลใจ ค่อยๆท าไปทีละหนา้นกัเรียนจะไดรั้บความรู้ 

ไดท้  าแบบฝึกทกัษะและไดท้  ากิจกรรมต่าง ๆ ดว้ยตวัเอง 
3. ศึกษาแบบฝึกทกัษะโดยเร่ิมจากการศึกษาความรู้ในบตัรเน้ือหาก่อนท าแบบฝึกทกัษะ 
4. หา้มนกัเรียนเปิดดูเฉลยก่อนเพราะจะไม่ท าใหเ้กิดการเรียนรู้ 
5. ตรวจแนวค าตอบจากเฉลยแบบฝึกทา้ยเล่ม  เม่ือท าแบบฝึกทกัษะครบทุกเร่ืองแลว้จึงท า

แบบทดสอบหลงัเรียนลงในกระดาษค าตอบ 
6. ตรวจแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนจากเฉลยทา้ยเล่ม บนัทึกผลที่ไดล้งในตารางบนัทึกเพือ่

ทราบผลการเรียนและการพฒันา 
 

 
 
 
 
 
 

 



 
 

  แบบทดสอบก่อนเรียน 
เร่ือง  การเคลือ่นทีแ่บบโพรเจกไทล์ 

 
ค าช้ีแจง 
1.ขอ้สอบมี 10 ขอ้ จ านวน 10 คะแนน ใชเ้วลาท า 10 นาที  
2. จงเลือกค าตอบที่ถูกตอ้งที่สุดเพยีงตวัเลือกเดียวแลว้เขียนลงในกระดาษค าตอบ 
 
1.ผลกัวตัถุออกจากขอบดาดฟ้าตึกสูง 20 เมตรดว้ยความเร็วตน้ 15 เมตรต่อวนิาทีตามแนวระดบัวตัถุจะตก 
ถึงพื้นที่ระยะห่างจากฐานตึกก่ีเมตร 

ก. 10   ข. 20    ค . 30   ง. 40 
 

2.เคร่ืองบินขบัไล่บินดว้ยความเร็ว 360กิโลเมตรต่อชัว่โมงที่ระดบั 2,000 เมตรจากพื้นทิ้งลูกระเบิดไปยงั 
เป้าที่อยูพ่ื้นดินเป้าควรจะอยูห่่างจากจุดที่เคร่ืองบินทิ้งลูกระเบิดเป็นระยะทางก่ีกิโลเมตร 

ก. 1   ข. 2    ค . 3   ง. 4 
 
3. เม่ือปาวตัถุออกไปในแนวระดบัจากที่สูง 80 เมตรปรากฏวา่วตัถุตกห่างจากจุดปาในแนวราบ 20 เมตร 
จงหาอตัราเร็วของวตัถุที่ถูกปาออกไป 

ก. 1   m/s   ข. 3 m/s   ค . 5 m/s  ง. 7m/s 
 
4.บอลลูกหน่ึงถูกปาออกไปในแนวนอนปรากฏวา่ไปชนก าแพงที่ห่างออกไป 5เมตรณที่ต  าแหน่งต ่ากวา่ 
แนวปา 1 เมตรลูกบอลชนก าแพงเป็นมุมเท่าใดเม่ือเทียบกบัแนวด่ิง 

ก. tan-1 0.4   ข. tan-1 5   ค. tan-1 1.0  ง. tan-1 2.5  

 
5.  ยงิปืนใหญ่ดว้ยความเร็วตน้ 100 เมตรต่อวนิาทีท  ามุม 45 องศากบัแนวราบไปยงัรถขา้ศึกที่ก  าลงัแล่นตรง 
เขา้มาดว้ยความเร็วคงที่และขณะนั้นอยูห่่างออกไปเป็นระยะ 1,200 เมตรถา้กระสุนปืนกระทบเป้าหมาย 
พอดีจงหาวา่รถขา้ศึกก าลงัแล่นดว้ยความเร็วเท่าใดก่อนที่จะถูกท าลาย 

ก. 14.14   m/s  ข. 23.20  m/s  ค . 30.45 m/s  ง. 33.12m/s 
 
 
 
 



 
 

6. กบตวัหน่ึงกระโดด 40 คร้ังจึงสามารถขา้มสนามฟุตบอลซ่ึงกวา้ง 32 เมตรไดเ้ม่ือกระโดดท ามุม 45 องศา 
กบัแนวราบจงหาวา่กบตวัน้ีจะใชเ้วลาก่ีวนิาทีในการขา้มสนามฟุตบอลน้ี 

ก. 10  s   ข. 16  s    ค . 20  s   ง. 24  s 
 
7.  ถา้โพรเจกไทลมี์การกระจดัสูงสุดในแนวด่ิง 10 เมตรและการกระจดัที่ไปไดไ้กลสุดในแนวระดบัเท่ากบั 
 30 เมตรโปรเจกไทลน้ี์จะตอ้งถูกยงิออกไปในแนวที่ท  ามุมก่ีองศากบัแนวระดบั 

ก. 37o   ข.  45o   ค . 53o  ง. 60o 
 
8.นกัเรียนคนหน่ึงอยูใ่นรถไฟซ่ึงก าลงัเคล่ือนที่ดว้ยอตัราเร็วสม ่าเสมอเขาโยนลูกบอลไปยงัเพือ่นนกัเรียน 
อีกคนหน่ึงซ่ึงอยูต่รงขา้มกบัเขาในรถไฟขบวนเดียวกนัทางเคล่ือนของลูกบอลลส์มัพทัธก์บัพื้นดินคือ 

ก. เสน้ตรงท ามุม 90oกบัทิศทางการเคล่ือนที่ของรถไฟ 
ข. เสน้โคง้พุง่ไปขา้งหนา้ 
ค. เสน้โคง้พุง่ไปขา้งหลงั 

             ง. เสน้ตรงท ามุมใดก็ได ้(นอกจากมุม 90o ) กบัทิศทางการเคล่ือนที่ของรถไฟ 
 

9.ชายคนหน่ึงยนือยูบ่นตึกสูง 15 เมตรจากพื้นดินขวา้งลูกบอลออกไปท ามุม 30 องศากบัแนวระดบัดว้ย 
ความเร็ว 20 เมตรต่อวนิาทีถามวา่ลูกบอลตกลงบนพื้นดินห่างจากจุดขวา้งในแนวระดบัก่ีเมตรก าหนดให ้
g มีค่า 10 เมตรต่อวนิาที2 

ก. 35.42    ข.  42.00   ค. 48.50   ง. 51.96 
 

10.โยนลูกบอลขึ้นไปจากพื้นดินดว้ยความเร็วตน้ 25 เมตรต่อวนิาทีในทิศท ามุม 37oกบัพื้นดินลูกบอลน้ี 
จะตกลงมาพื้นดินห่างจากต าแหน่งที่โยนขึ้นไปก่ีเมตร 

 
ก. 60    ข.  70    ค . 80    ง. 90 

 
 
  
 
 

 
 



 
 

บัตรเนือ้หาที่ 1 
การเคลือ่นที่แบบโพรเจกไทล์ 

 
                ถา้วตัถุก าลงัเคล่ือนที่ไปในทิศหน่ึงแลว้มีแรงกระท าต่อวตัถุในทิศเดียวกบัการเคล่ือนที่เดิมจะท า
ใหว้ตัถุนั้นเคล่ือนที่เร็วขึ้นและถา้แรงนั้นมีทิศตรงขา้มกบัการเคล่ือนที่จะท าใหว้ตัถุนั้นเคล่ือนที่ชา้ลงแต่
ยงัคงไปในทิศเดิมซ่ึงทัง่สองกรณีถือวา่เป็นการเคล่ือนที่แนวเสน้ตรง   แต่ถา้มีแรงกระท าต่อวตัถุนั้นในทิศ
อ่ืน  วตัถุนั้นจะเคล่ือนที่เป็นแนวโคง้   เช่น   การขวา้งหรือยงิวตัถุไปในอากาศในแนวที่เอียงไปจากแนวด่ิง
ขณะที่วตัถุก าลงัเคล่ือนที่ไปนั้นแรงดึงดูดของโลกจะฉุดวตัถุลงในแนวด่ิงตลอดเวลาเป็นเหตุใหว้ตัถุนั้น
เคล่ือนที่ไปในแนวโคง้ 
 

ลักษณะการเคลื่อนที่แบบวิถีโค้ง (การเคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล์) 
 

 การเคล่ือนที่แบบวถีิโคง้  คือการเคล่ือนที่ของวตัถุที่มีแรงกระท าท ามุมใดๆ กบัความเร็วโดยมุม
กระท านั้นไม่คงที่เปล่ียนแปลงอยูต่ลอดเวลา  จะไดล้กัษณะการเคล่ือนที่เป็นโคง้พาราโบลาซ่ึงมีการขจดั
เกิดขึ้น 2 แนวพร้อมกนัคือ   แนวราบและแนวด่ิงดงันั้นความเร็วขณะใดๆของการเคล่ือนที่จะตอ้ง
ประกอบดว้ยความเร็ว  2 แนวคือ   แนวราบ  ( VX  )   และแนวด่ิง  ( VY )  ทิศของความเร็วใดๆ จะตอ้งสมัผสั
กบัเสน้โคง้การเคล่ือนที่เสมอ ดงัรูป 

 
 
 
 
 

 
รูป 1.1 ลกัษณะการเคล่ือนที่แบบวถีิโคง้ 

 
จากรูปที่ 1.1   แสดงการขวา้งวตัถุจากหนา้ผาสูง  H  ดว้ยความเร็ว  Oกบัแนวระดบัวตัถุตกถึงพื้นห่าง 

จากจุดขวา้งในแนวราบเท่ากบั xพจิารณาการเคล่ือนที่ของวตัถุจากรูปจะได ้
1 .ลกัษณะการเคล่ือนที่เป็นโคง้รูปพาราโบลา 

2 .ความเร็วขณะใดๆ  สมัผสักบัเสน้โคง้การเคล่ือนที่ และประกอบดว้ยความเร็วสองแนว  คือ  

แนวราบ  ( VX )  แนวด่ิง  ( VY  )  ซ่ึงมีขนาดและทิศทางดงัน้ี 



 
 

ขนาด                      v   =  
2

y

2

x vv   

ทิศทาง            tan      =   
X

y

V

V
 

โดย                   VX    =   Vcos      ,     V   =  Vsin    

3.   การขจดัของการเคล่ือนที่  คือ  ความยาวเสน้ตรงที่เช่ือมระหวา่งจุดเร่ิมตน้และจุดสุดทา้ยของ

การเคล่ือนที่ประกอบดว้ยการขจดัแนวราบและแนวด่ิง 

 จากรูปการขจดัจาก       A   ไป       C  =    SAC 

 โดยการขจดัแนวราบ            SX    =   SAC   และการขจดัเป็นศูนย ์

  การขจดัจาก                 A    ไป      D   =    SAD 

 โดยการขจดัแนวราบ             SX  =    x 

  การขจดัแนวด่ิง                SY    =    H 

  การขจดัลพัธ ์                  SAD   =   22
2

Y

2

X HXSS   

ตัวอย่างการเคลื่อนที่ของวัตถุแบบวิถีโค้งโดยมีความเร่งในแนวต่าง  ๆ
 

 

 

 

 

 

 

รูป1.2  โคง้พาราโบลาแบบต่างๆ 

รูป  (ก)และ  (ข)  วตัถุเคล่ือนที่ภายใตแ้รงดึงดูดของโลก 
รูป  (ค)  และ   (ง)   ประจุไฟฟ้าเคล่ือนที่ภายใตส้นามไฟฟ้า 



 
 

เงื่อนไขการเคลื่อนที่แบบวถิโีค้ง 

การเคล่ือนที่ของวตัถุแบบวถีิโคง้ประกอบดว้ยการเคล่ือนที่  2  แนวพร้อมกนั   คือแนวราบ  แนวด่ิง ซ่ึงแต่

ละแนวมีเง่ือนไขการเคล่ือนที่ดงัน้ี 

1. การเคลื่อนที่ของวัตถุในแนวราบ   ในขณะที่วตัถุอยูใ่นอากาศจะมีเฉพาะแรงดึงดูด 
ของโลก (mg)    ในแนวด่ิงเท่านั้นที่กระท าต่อวตัถุ  ดงันั้นแรงในแนวราบที่กระท ากบัวตัถุจึงมีค่าเป็นศูนย ์                         

( FX  =    0)       

                                                                                                                        m                                xa  = 0 

                                                              u 

                                                                                                                     ya = mg 
                                                  θ 
 

                รูป1.3  วตัถุเคล่ือนที่ขึ้นไปดว้ยความเร็วตน้ท ามุมกบัแนวระดบั 

จากรูปที่ 1.3   ขวา้งวตัถุอนัหน่ึงดว้ยความเร็วตน้    u   ท ามุม    กบัแนวระดบัท าใหว้ตัถุ 

เคล่ือนที่แบบวถีิโคง้ 

พจิารณาแรงกระท าในแนวราบ  FX=     max 

จากรูป  แรงในแนวราบ                FX    =     0 

แทนค่าจะได ้    0   =  maX    aX      =    0 

แสดงวา่การเคล่ือนที่ของแบบวธีิโคง้วตัถุเคล่ือนที่ดว้ยอตัราเร็วในแนวราบคงที่ดงันั้นสมการ 

การเคล่ือนที่ในแนวราบคือ 

                                                 sX    =   uXt 

โดย     sX  =  การขจดัแนวราบ      uX    = ความเร็วแนวราบ         t    =  เวลาของการเคล่ือนที ่

          2.   การเคลื่อนที่ของวัตถุในแนวดิ่งจากรูปที่  3จะเห็นวา่ขณะที่วตัถุอยูใ่นอากาศจะมีเฉพาะแรง  mg   

ในแนวด่ิงเท่านั้นที่กระท าต่อวตัถุดงันั้นจะได ้    FY  =   mg 



 
 

การแทนค่าของ  g 
 ในสมการ (1), (3)และ(4)  gคือขนาดของความเร่งโนม้ถ่วง  ถา้ความเร่งโนม้
ถ่วงมีทิศทางตรงขา้มกบัทิศทางความเร็วตน้ ใหแ้ทนค่าเคร่ืองหมายของ gเป็น –  แต่ถา้
วตัถุมีความเร็วตน้ในทิศทางเดียวกบั gใหแ้ทนค่า gเป็น  +  

 

พจิารณาแรงในแนวด่ิง      จาก         FY   =   maY 

จากรูป แรงในแนวด่ิง                      FY     =   mg 

 แทนค่า        mg        =     maYจะได ้      aY     =    g 

แสดงวา่การเคล่ือนที่ของวตัถุแบบวธีิโคง้วตัถุเคล่ือนที่ในด่ิงดว้ยความเร่งเท่ากบั   g    จึง

เป็นการเคล่ือนของวตัถุแบบของวตัถุภายใตแ้รงดึงดูดของโลก   ดงันั้นสมการการเคล่ือนที่ใน

แนวด่ิงคือ 

1.  vy = uy + gt         2.  Sy = (
uy +vy

2
) t 

                                         3. Sy = uyt + 
1

2
 gt2                            4. Vy

2 = uy
2 + 2gSy 

 
เม่ือ Sy= ระยะกระจดัในแนวด่ิง(m) 

  uy=  ความเร็วตน้ในแนวด่ิง(m/s) 
  vy= ความเร็วปลายในแนวด่ิง(m/s) 
  g = ความเร่งโนม้ถ่วงของโลก (มีค่าเฉล่ียที่บริเวณผวิโลกเท่ากบั 9.80 m/s2) 
   t  =  เวลา( s) 
 
 

 
 
 
 

 
 
ข้อควรจ า    ในการค านวณการเคล่ือนที่แบบวถีิโคง้เราจ าเป็นตอ้งทราบรายละเอียดต่อไปน้ี 

                         1.     วตัถเุคล่ือนจากระดบัความสูงเดียวกันโดยมีความเร็วต้น ในแนวด่ิงเท่ากันจะตกถึง

พืน้ดินในเวลาเท่ากัน ดงัรูป 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

รูป   1.4(a)   ปล่อยวตัถุตกลงมา 

รูป   1.4(b)   กล้ิงวตัถุตกจากที่สูงดว้ยความเร็วตน้แนบราบ   u1ตกถึงพื้นห่าง    X1 

รูป    1.4(c)   กล้ิงวตัถุตกจากที่สูงดว้ยความเร็วตน้แนวราบ    u2ตกถึงพื้นห่าง   X2 

เน่ืองจากการเคล่ือนในแนวด่ิงของวตัถุทั้งสามรูปมีขอ้มูลในแนวด่ิงเท่ากนัคือ  u  =  0  g = g  

h  =  h  ดงันั้นเม่ือแทนค่าในสมการ   h=  ut + 
2

1 gt2จะค านวณหาค่า  t  ไดเ้ท่ากนั  

                                              จึงสรุปได้ว่าเวลาที่วัตถุใช้ในการเคลื่อนที่ทั้งสามรูปเท่ากัน 

                              2.   ณ  ระดบัเดียวกันอัตราเร็วขาขึน้เท่ากับอัตราเร็วขาลงและเวลาขาขึน้เท่ากับเวลาขาลง 

 

 

                                             รูป  1.5 (a)                                                  รูป 1.5  (b) 

 

รูป1.5 (a) ปาวตัถุจากพื้นดิน                      รูป1. 5  (b) ปาวตัถุจากหนา้ผา 

จากรูป  1.5 (a)    และ   1.5 (b)   จะได ้   uA  =  vb ท ามุม    กบัแนวระดบัเท่ากนัเวลาที่

เคล่ือนที่จาก    A   C    เท่ากบัเวลาที่เคล่ือนที่จาก   C    B 

3.  ความสัมพนัธ์ของการเคล่ือนท่ีแนวราบและแนวด่ิงมีเวลา  t  เป็นตวัรวมเพราะการขจัด

แนวราบและแนวด่ิงเกิดขึน้พร้อมกัน 

      รูป  1. 4(a)                    รูป  1.4(b)                          รูป  1. 4(c)    

 



 
 

 

 3.  การค านวณการเคลื่อนที่ของวัตถุแบบวถิีโค้งเพือ่ความสะดวกและรวดเร็วในการค านวณเราสามารถจดั

ขั้นตอนการค านวณเป็นขั้นตอนต่าง ๆ  ไดด้งัน้ี 

  1.  ใหส้งัเกตรูปการเคล่ือนที่ของวตัถุพร้อมทั้งก าหนดจุดเร่ิมตน้และจุดสุดทา้ยของการ

เคล่ือนที่ตามขอ้มูลที่โจทยต์อ้งการ 

  2.   ที่จุดเร่ิมตน้แยกความเร็วเป็น  2   แนวคือ 

                                               แนวราบ    uX = ucos     และแนวด่ิง     uY =  usin  

              3.   ใหต้รวจสอบการค านวณจากสมการแนวราบ และแนวด่ิงถา้แนวด่ิงไหนมีขอ้มูลครบ

ใหค้  านวณจากแนวนั้น       

  4.     ถา้ทั้งแนวราบและแนวด่ิงมีขอ้มูลไม่ครบใหส้ร้างสมการการเคล่ือนที่ทั้ง   2   แนว   

โดยมีเวลา (t)  เป็นตวัร่วมแลว้แกส้มการหาค่าที่ตอ้งการ 

5.   ความเร็วขณะใด ๆ  ของการเคล่ือนที่จะตอ้งประกอบดว้ยความเร็วแนวราบและด่ิง

เสมอซ่ึงมีขนาดดงัน้ี 

 

                    ขนาด                 V       =        2

y

2

x vv   

                     ทิศทาง             tan    =         
x

y

v

v
 

 

ข้อสังเกตในการเลือกจุดเร่ิมตน้และจุดสุดทา้ยของการเคล่ือนที่ใหพ้ยายามเลือกจุดคู่ที่ทราบการขจดัทั้ง

แนวราบและแนวด่ิงหรือจุดคู่ที่มีความสมัพนัธข์องการกระจดั หรือจุดคู่ที่ทราบขอ้ความมากที่สุดออกมา

พจิารณา 

 

 



 
 

                
                   บตัรเน้ือหาท่ี 2 
              ขั้นตอนการแกโ้จทยปั์ญหา 
 
 

ขัน้ที่ วธีิการ การวเิคราะห์ 
1. ท าความ
เขา้ใจปัญหา 

1. เขียนรูป   

 

อ่านโจทย ์ เขียนรูป ง่าย ๆ ประกอบ (ถา้มี) 

2. หาอะไร วิเคราะห์โจทยว์่า ตอ้งการหาอะไร (ค าตอบ) 

 

3. ใหอ้ะไร   ดูโจทยก์ าหนด ใหอ้ะไรมา เขียนใหอ้ยูใ่นรูป

สัญลกัษณ์ของค่านั้น   (พิจารณาหน่วย ถา้ยงัไม่

เป็นหน่วยฐานใหเ้ปล่ียนเป็นหน่วยฐานก่อน) 

2.วางแผน
แกปั้ญหา 

4. สมการ  เลือกสมการท่ีสัมพนัธ์กบัส่ิงท่ีใหห้า หรือท่ี                         

โจทยก์ าหนด (ค าตอบ)  เขียนออกมาใหอ้ยูใ่น

รูปสัญลกัษณ์ของค่านั้น  

5. แทนค่า แทนค่าขอ้มูลตามสัญลกัษณ์ในสมการ 

3.ด าเนินการ
แกปั้ญหา 

6.  แกส้มการ แกส้มการโดยใชข้ั้นตอนทางคณิตศาสตร์ 

4.ตรวจสอบ
ค าตอบ 

7.  ตอบค าถามทวน
โจทย ์

ตรวจสอบความถูกตอ้งในขั้นตอนต่าง ๆ และ

พิจารณาหน่วยท่ีถูกตอ้งตอนตอบสุดทา้ย 

 

 
 



 
 

แบบที่ 1 โยนวัตถุให้ตกลงมาในแนวระดับเดียวกัน 

 
                             ตัวอย่าง  1     จากรูปจงหา     ก.  เวลาจาก  A   ไป     B       

                                                                           ข.   ระยะ       A   ไป    B    แนวราบ                 

  
 

       
 
 
 
 
        วธีิแก้โจทย์ปัญหา    ก.   เวลาจาก  A   ไป     B       

ขั้นที่ วิธีการ การวิเคราะห์ 
1. ท าความเขา้ใจ
ปัญหา 

1. เขียนรูป   

 

ใชรู้ปในโจทย  ์

2. หาอะไร เวลาจาก   A   ไป     B      (  t = ?  ) 

3. ใหอ้ะไร   พจิารณาการเคล่ือนที่    AB  แนวด่ิง 

     จากรูป    uy  = 10 sin 530  = 10 × 
4

5
 =  8    m/s 

                   Sy = 0  m  ,   g  =   -10  m/s2    

2.วางแผน
แกปั้ญหา 

4. สมการ Sy    =   uy t +
2

1  gt2       

5. แทนค่า     0  =    8t +   
2

1  (-10) t2 

 



 
 

3.ด าเนินการ
แกปั้ญหา 

6.  แกส้มการ 8t =  5t2  = 
5

8  = 1.6   s       

 

4.ตรวจสอบ
ค าตอบ 

7.  ตอบค าถามทวน
โจทย ์

ตอบ  เวลาจาก  A   ไป    B   คือ  1.6  วนิาที 

 

 
        วธีิแก้โจทย์ปัญหา    ข. ระยะ    A   ไป    B    แนวราบ                 

 
ขั้นที่ วิธีการ การวิเคราะห์ 

1. ท าความเขา้ใจ
ปัญหา 

1. เขียนรูป   

 

ใชรู้ปในโจทย  ์

2. หาอะไร   ระยะ       A   ไป    B    แนวราบ  (SX = ? )               

 
3. ใหอ้ะไร    พจิารณาการเคล่ือนที่  AB    แนวราบ     

     จากรูป      uX = 10 sin 530  = 10 × 
3

5
 =  6    m/s 

     จากค าตอบ  ก.    t  = 1.6     s 

2.วางแผน
แกปั้ญหา 

4. สมการ     SX    =  uX t     

5. แทนค่า     SX    = 6  × 1.6       

3.ด าเนินการ
แกปั้ญหา 

6.  แกส้มการ     SX   =  6  × 1.6       =   9.6  m   

4.ตรวจสอบ
ค าตอบ 

7.  ตอบค าถามทวน
โจทย ์

ตอบ  ระยะA   ไป  B   แนวราบ    คือ   9.6  เมตร 

 

 



 
 

แบบที่ 2  มวลตกสูงกว่าระดับเดิม 
 

ตัวอย่าง 2    จากรูปยงิกระสุนปืนดว้ยความเร็ว 100  เมตรต่อวนิาที  ท ามุม  370 ห่างจากก าแพงตึก 80  เมตร   

                    จงหาความ สูงที่กระสุนกระทบตึก 

 

 

วิธีแก้โจทย์ปัญหา 

ขั้นที่ วิธีการ การวิเคราะห์ 
1. ท าความเขา้ใจ
ปัญหา 

1. เขียนรูป  ใชรู้ปจากโจทย ์

2. หาอะไร ความสูงที่กระสุนกระทบตึก สญัลกัษณ์  Sy =? 
3. ใหอ้ะไร   จากรูป  uy = 100 sin 370  = 100 × 

3

5
 =   60  m/s 

             uX = 100 sin 370  = 100 × 
4

5
 =   80  m/s 

             SX= 80  m     ,       g = -10  m/s2    

2.วางแผน
แกปั้ญหา 

4. สมการ คิดการเคล่ือนที่   A   ไป   B  แนวราบ 

จาก   SX = uXt    จะได ้ 80  =   80t    ดงันั้น    t  =   1 s 

คิดการเคล่ือนที่  A  ไป   B  แนวด่ิง   Sy =  uy t + 
2

1  gt2    

5. แทนค่า จาก     Sy =  uy t + 
2

1  gt2   จะได ้ Sy  = 60 t +  
2

1  (-10) t2 

3.ด าเนินการ
แกปั้ญหา 

6.  แกส้มการ Sy  =   (60 1) – (5 1)     =     55    m 

4.ตรวจสอบ
ค าตอบ 

7.  ตอบค าถามทวน
โจทย ์

ตอบ  ความสูงที่กระสุนกระทบตึก เท่ากบั 55  เมตร 

 



 
 

แบบที่ 3   มวลเคลื่อนที่ขึน้ไปก่อนแล้วค่อยตกต ่ากว่าจุดที่โยน 
 

                                     ตัวอย่าง   3  จากรูป   จงหา   ก.   เวลาจาก   A  ไป  B       

                                                                                  ข.    ระยะจาก   A   ไป   B   แนวราบ 

 

 

 

 

 

วิธีแก้โจทย์ปัญหา  ก.  เวลาจาก   A  ไป  B       

ขั้นที่ วิธีการ การวิเคราะห์ 

1. ท าความ
เขา้ใจปัญหา 

1. เขียนรูป   ใชรู้ปจากโจทย ์

2. หาอะไร ก.   เวลาจาก   A  ไป  B      (t=?) 
3. ใหอ้ะไร    คิดการเคล่ือนที่  AB แนวด่ิง 

จากรูป   uy = 10 sin 530  = 10 × 
4

5
 =  8    m/s 

              g = -10 m/s2         Sy = - 4  m    t = ?                                  

 
2.วางแผน
แกปั้ญหา 

4. สมการ         Sy   =    uy t + 
2

1 gt2 

5. แทนค่า        -4    =      8t + 
2

1  (-10) t2  



 
 

3.ด าเนินการ
แกปั้ญหา 

6.  แกส้มการ                      5t2-8t - 
2

1 10t2    =      0 

                       (5t +2) (t – 2)     =      0 

                           t   =   2    -0.4   s 

4.ตรวจสอบ
ค าตอบ 

7.  ตอบค าถามทวน
โจทย ์

ตอบ  เวลาจาก   A  ไป  B    ใชเ้วลา   2  วนิาที 

 

 

 

วิธีแก้โจทย์ปัญหา  ข. ระยะจาก   A   ไป   B   แนวราบ 

ขั้นที่ วิธีการ การวิเคราะห์ 
1. ท าความเขา้ใจ
ปัญหา 

1. เขียนรูป   ใชรู้ปจากโจทย ์
 

2. หาอะไร คิดการเคล่ือนที่ A ไป  B  แนวราบ (SX   =?) 

3. ใหอ้ะไร   จากรูป  uX   = 10 cos 530  = 10 × 
3

5
 =     6  m/s 

 และจาก ก.  ท  าใหท้ราบ   t = 2   s 
2.วางแผน
แกปั้ญหา 

4. สมการ SX    =   uXt 

5. แทนค่า SX    =   6   2    

3.ด าเนินการ
แกปั้ญหา 

6.  แกส้มการ SX    =   6   2   = 12  m 

4.ตรวจสอบ
ค าตอบ 

7.  ตอบค าถามทวน
โจทย ์

ตอบ ระยะทางจาก   A   ไป   B   แนวราบคือ 12 เมตร 

 
 
 



 
 

แบบที่ 4  วัตถุเคลื่อนที่มาในแนวระดับก่อนตก 

 
ตัวอย่าง 4    จากรูปเคร่ืองบินบินที่ระดบัความสูง  1,000  เมตรดว้ยอตัราเร็ว  50  เมตร ต่อ วนิาที   

                    ไดป้ลดลูกระเบิดลงมาจงหา 

ก. ระเบิดตกถึงพื้นใชเ้วลานานเท่าใด 
ข. ระเบิดตกถึงพื้นห่างจากจุดเร่ิมปลด

ระเบิดเป็นระยะแนวราบเท่าใด 
ค. ระเบิดตกถึงพื้นดว้ยความเร็วเท่าใด 
 

 
วิธีแก้โจทย์ปัญหา    ก.ระเบิดตกถึงพื้นใช้เวลานานเท่าใด 

 
ขั้นที่ วิธีการ การวิเคราะห์ 

1. ท าความเขา้ใจ
ปัญหา 

1. เขียนรูป   ใชรู้ปจากโจทย ์

2. หาอะไร ระเบิดตกถึงพื้นใชเ้วลานานเท่าใด (t = ?) 
 

3. ใหอ้ะไร   คิดการเคล่ือนที่  AB    แนวด่ิง 

จากรูป uy  =  0  m/s  ,   g =10 m/s2      Sy =  1,000  m 

2.วางแผน
แกปั้ญหา 

4. สมการ  Sy   =   ut  +  
2

1 gt2 

5. แทนค่า จะได ้    1000   =  0 + 
2

1 10t2 

3.ด าเนินการ
แกปั้ญหา 

6.  แกส้มการ     t = 200    t = 10 2 =  14. 14    s          

4.ตรวจสอบ
ค าตอบ 

7.  ตอบค าถามทวน
โจทย ์

ตอบ ระเบิดตกถึงพื้นใชเ้วลานาน  14.14  วนิาท ี

 



 
 

วิธีแก้โจทย์ปัญหา      ข.ระเบิดตกถึงพื้นห่างจากจุดเร่ิมปลดระเบิดเป็นระยะแนวราบเท่าใด 
 

ขั้นที่ วิธีการ การวิเคราะห์ 
1. ท าความเขา้ใจ
ปัญหา 

1. เขียนรูป   ใชรู้ปจากโจทย ์

2. หาอะไร ระเบิดตกถึงพื้นห่างจากจุดเร่ิมปลดระเบิดเป็นระยะ
แนวราบเท่าใด (SX = ?) 
 

3. ใหอ้ะไร     คิดการเคล่ือนที่  AB    แนวราบ  

uX = 50  m/s  , จาก ก.ท าใหท้ราบ t = 14.14 s 

2.วางแผน
แกปั้ญหา 

4. สมการ  SX  =   uXt      

5. แทนค่า จะได ้ SX  = 50   14.14     

3.ด าเนินการ
แกปั้ญหา 

6.  แกส้มการ SX  = 50   14.14    =707 m     

4.ตรวจสอบ
ค าตอบและ
หน่วยสุดทา้ย 

7.  ตอบค าถามทวน
โจทย ์

    ตอบ   ระเบิดตกถึงพื้นห่างจากจุดเร่ิมปลดระเบิดเป็น  

    ระยะแนวราบ  707  เมตร 

 
วิธีแก้โจทย์ปัญหา   ค.ระเบิดตกถึงพื้นด้วยความเร็วเท่าใด 

 
ขั้นที่ วิธีการ การวิเคราะห์ 

1. ท าความเขา้ใจ
ปัญหา 

1. เขียนรูป   ใชรู้ปจากโจทย ์

2. หาอะไร ระเบิดตกถึงพื้นดว้ยความเร็วเท่าใด ( Vb =?)   
โดยตอ้งหาความเร็วแนวด่ิงก่อน ( Vy =?) 

3. ใหอ้ะไร   ความเร็วแนวราบ   VX     =    50    m/s , uy  =  0  m/s 

   



 
 

2.วางแผน
แกปั้ญหา 

4. สมการ   Vb  =  22

yx vv       …………….(1) 

 V2
Y   =  uY

2 + 2g Sy    …………….(2) 

5. แทนค่า     V2
Y  = 0 + 2 10   1,000     

3.ด าเนินการ
แกปั้ญหา 

6.  แกส้มการ จะได ้ V2
Y     = 0 + 2 10   1,000    =   20,000 

น าค่า  Vy  ที่ไดแ้ทนในสมการ (1) 

    Vb  =  22

yx vv   =  000,20502   

                                        = 500,22    =  150   m/s       

 

4.ตรวจสอบ
ค าตอบ 

7.  ตอบค าถามทวน
โจทย ์

   ตอบ ระเบิดตกถึงพื้นดว้ยความเร็ว   

           150 เมตรต่อวนิาที 

 

 
 
 

ศึกษาตัวอย่างมาพอสมควรแล้ว  
ทีนีล้องมาหัดท าแบบฝึกทักษะกันนะคะ 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 

  แบบฝึกทกัษะการแก้โจทย์ปัญหาวชิาฟิสิกส์  
เร่ืองการเคลือ่นทีแ่บบโพรเจกไทล์  

 

ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนตอบค าถามต่อไปน้ีโดยท าตามขั้นตอนแบบฝึกทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหา 

1. ขว้างก้อนหินด้วยความเร็วต้น  15  เมตรต่อวินาทีจากขอบหน้าผาสูง 20 เมตรไปตกลงบนพืน้ 
             ด้านล่างก้อนหินจะตกห่างจากขอบหน้าผาก่ีเมตร 

วิธีแก้โจทย์ปัญหา 

ขั้นที่ วิธีการ การวิเคราะห์ 
1. ท าความเขา้ใจ
ปัญหา 

1. เขียนรูป    
 

2. หาอะไร  
 
 

3. ใหอ้ะไร    

2.วางแผน
แกปั้ญหา 

4. สมการ  

 
5. แทนค่า  

 
3.ด าเนินการ
แกปั้ญหา 

6.  แกส้มการ  

4.ตรวจสอบ
ค าตอบ 

7.  ตอบค าถามทวน
โจทย ์
 

 

 

 



 
 

2. ก้อนหินถกูขว้างออกจากหน้าผาในแนวระดบัด้วยความเร็วต้น 20  เมตรต่อวินาที  ก้อนหินตกถึง

พืน้ในเวลา  10  วินาที  ก้อนหินจะตกห่างจากจุดขว้างเท่าไร 

        วธีิแก้โจทย์ปัญหา 

ขั้นที่ วิธีการ การวิเคราะห์ 
1. ท าความเขา้ใจ
ปัญหา 

1. เขียนรูป   

 

 

2. หาอะไร  
 
 

3. ใหอ้ะไร    

 

2.วางแผน
แกปั้ญหา 

4. สมการ  

 
5. แทนค่า  

 
 

3.ด าเนินการ
แกปั้ญหา 

6.  แกส้มการ 
 
 

 
 

4.ตรวจสอบ
ค าตอบ 

7.  ตอบค าถามทวนโจทย ์  

 
 
 
 
 



 
 

3.เคร่ืองยิงกระสุน ยิงกระสุนท่ีมีมวล 1,000  กรัม  ด้วยความเร็วต้น  100  เมตรต่อวินาที ท ามุม 30 องศากับ

แนวระดบั  หลงัจากนั้น 6 วินาที  จงหา      

                                       ก . กระสุนจะอยู่สูงจากพืน้ระดบัเท่าใด      

                                       ข . ขณะนั้นกระสุนอยู่ไกลจากต าแหน่งยิงวดัในแนวระดบัเท่าใด           

      วิธีแก้โจทย์ปัญหา  

ขั้นที่ วิธีการ การวิเคราะห์ 
1. ท าความเขา้ใจ
ปัญหา 

1. เขียนรูป   

 

 

2. หาอะไร  
 
 

3. ใหอ้ะไร    

 

2.วางแผน
แกปั้ญหา 

4. สมการ  

 
5. แทนค่า  

 
 

3.ด าเนินการ
แกปั้ญหา 

6.  แกส้มการ 
 
 

 
 

4.ตรวจสอบ
ค าตอบ 
 

7.  ตอบค าถามทวนโจทย ์  

 

 



 
 

4.ขว้างก้อนหินจากหน้าผาสูง  40 เมตร  ท ามุมเงย 30  กับแนวระดบัด้วยความเร็ว  20  เมตรต่อวินาที จงหา 

ก. นานเท่าไรก้อนหินจึงจะตกถึงพืน้ล่าง 
ข. ก้อนหินตกห่างจากตีนหน้าผาเท่าไร 
ค. ก้อนหินขึน้ไปได้สูงสุดจากพืน้เท่าไร 

        วธีิแก้โจทย์ปัญหา  

ขั้นที่ วิธีการ การวิเคราะห์ 
1. ท าความเขา้ใจ
ปัญหา 

1. เขียนรูป   

 

 

2. หาอะไร  
 
 

3. ใหอ้ะไร    

 

2.วางแผน
แกปั้ญหา 

4. สมการ  

 
5. แทนค่า  

 
 

3.ด าเนินการ
แกปั้ญหา 

6.  แกส้มการ  
 
 

4.ตรวจสอบ
ค าตอบ 

7.  ตอบค าถามทวนโจทย ์  

 
 



 
 

5.  ขว้างลกูบอลท ามุม  53 องศา กับแนวราบ ด้วยความเร็ว 10 เมตรต่อวินาที  ซ่ึงห่างจากก าแพง  

    6 เมตร ลกูบอลกระทบก าแพงท่ีต าแหน่งสูงจากพืน้ก่ีเมตร  

        วธีิแก้โจทย์ปัญหา 

ขั้นที่ วิธีการ การวิเคราะห์ 
1. ท าความเขา้ใจ
ปัญหา 

1. เขียนรูป   

 

 

2. หาอะไร  
 
 

3. ใหอ้ะไร    

 

2.วางแผน
แกปั้ญหา 

4. สมการ  

 
5. แทนค่า  

 
 

3.ด าเนินการ
แกปั้ญหา 

6.  แกส้มการ  
 
 

4.ตรวจสอบ
ค าตอบ 
 

7.  ตอบค าถามทวนโจทย ์  

 
 
 



 
 

แบบทดสอบหลงัเรียน 
เร่ือง  การเคลือ่นทีแ่บบโพรเจกไทล์ 

ค าช้ีแจง 
1.ขอ้สอบมี 10ขอ้ จ านวน 10 คะแนน ใชเ้วลาท า 10 นาที  
2. จงเลือกค าตอบที่ถูกตอ้งที่สุดเพยีงตวัเลือกเดียวแลว้เขียนลงในกระดาษค าตอบ 
 
1.  ยงิปืนใหญ่ดว้ยความเร็วตน้ 100 เมตรต่อวนิาทีท  ามุม 45 องศากบัแนวราบไปยงัรถขา้ศึกที่ก  าลงัแล่นตรง 
เขา้มาดว้ยความเร็วคงที่และขณะนั้นอยูห่่างออกไปเป็นระยะ 1,200 เมตรถา้กระสุนปืนกระทบเป้าหมาย 
พอดีจงหาวา่รถขา้ศึกก าลงัแล่นดว้ยความเร็วเท่าใดก่อนที่จะถูกท าลาย 

ก. 14.14   m/s  ข. 23.20  m/s  ค . 30.45 m/s  ง. 33.12 m/s 
 
2. ชายคนหน่ึงยนือยูบ่นตึกสูง 15 เมตรจากพื้นดินขวา้งลูกบอลออกไปท ามุม 30 องศากบัแนวระดบัดว้ย 
ความเร็ว 20 เมตรต่อวนิาทีถามวา่ลูกบอลตกลงบนพื้นดินห่างจากจุดขวา้งในแนวระดบัก่ีเมตรก าหนดให ้
g  มีค่า 10 เมตรต่อวนิาที2 

ก. 35.42    ข.  42.00   ค. 48.50   ง. 51.96 
 

3.โยนลูกบอลขึ้นไปจากพื้นดินดว้ยความเร็วตน้ 25 เมตรต่อวนิาทีในทิศท ามุม 37oกบัพื้นดินลูกบอลน้ี 
จะตกลงมาพื้นดินห่างจากต าแหน่งที่โยนขึ้นไปก่ีเมตร 

 
ก. 60    ข.  70    ค . 80    ง. 90 

 
4. กบตวัหน่ึงกระโดด 40 คร้ังจึงสามารถขา้มสนามฟุตบอลซ่ึงกวา้ง 32 เมตรไดเ้ม่ือกระโดดท ามุม 45 องศา 
กบัแนวราบจงหาวา่กบตวัน้ีจะใชเ้วลาก่ีวนิาทีในการขา้มสนามฟุตบอลน้ี 

ข. 10  s   ข. 16  s    ค . 20  s   ง. 24  s 
 
5.  ถา้โพรเจกไทลมี์การกระจดัสูงสุดในแนวด่ิง 10 เมตรและการกระจดัที่ไปไดไ้กลสุดในแนวระดบัเท่ากบั 
     30 เมตรโปรเจกไทลน้ี์จะตอ้งถูกยงิออกไปในแนวที่ท  ามุมก่ีองศากบัแนวระดบั 

ข. 37o   ข.  45o   ค . 53o  ง. 60o 
6.ผลกัวตัถุออกจากขอบดาดฟ้าตึกสูง 20 เมตรดว้ยความเร็วตน้ 15 เมตรต่อวนิาทีตามแนวระดบัวตัถุจะตก 
ถึงพื้นที่ระยะห่างจากฐานตึกก่ีเมตร 

ข. 10   ข. 20    ค . 30   ง. 40 



 
 

 
7.เคร่ืองบินขบัไล่บินดว้ยความเร็ว 360กิโลเมตรต่อชัว่โมงที่ระดบั 2,000 เมตรจากพื้นทิ้งลูกระเบิดไปยงั 
เป้าที่อยูพ่ื้นดินเป้าควรจะอยูห่่างจากจุดที่เคร่ืองบินทิ้งลูกระเบิดเป็นระยะทางก่ีกิโลเมตร 

ข. 1   ข. 2    ค . 3   ง. 4 
 
8.  เม่ือปาวตัถุออกไปในแนวระดบัจากที่สูง 80เมตรปรากฏวา่วตัถุตกห่างจากจุดปาในแนวราบ 20 เมตร 
จงหาอตัราเร็วของวตัถุที่ถูกปาออกไป 

ข. 1   m/s   ข. 3 m/s   ค . 5 m/s  ง. 7m/s 
 
9. บอลลูกหน่ึงถูกปาออกไปในแนวนอนปรากฏวา่ไปชนก าแพงที่ห่างออกไป  5เมตรณที่ต  าแหน่งต ่ากวา่ 
แนวปา 1 เมตรลูกบอลชนก าแพงเป็นมุมเท่าใดเม่ือเทียบกบัแนวด่ิง 

ก. tan-1 0.4    ข. tan-1 5   ค. tan-1 1.0  ง. tan-1 2.5  
 
10.นกัเรียนคนหน่ึงอยูใ่นรถไฟซ่ึงก าลงัเคล่ือนที่ดว้ยอตัราเร็วสม ่าเสมอเขาโยนลูกบอลไปยงัเพือ่นนกัเรียน 
อีกคนหน่ึงซ่ึงอยูต่รงขา้มกบัเขาในรถไฟขบวนเดียวกนัทางเคล่ือนของลูกบอลลส์มัพทัธก์บัพื้นดินคือ 

ก. เสน้ตรงท ามุม 90oกบัทิศทางการเคล่ือนที่ของรถไฟ 
ข. เสน้โคง้พุง่ไปขา้งหนา้ 
ค. เสน้โคง้พุง่ไปขา้งหลงั 

              ง. เสน้ตรงท ามุมใดก็ได ้(นอกจากมุม 90o ) กบัทิศทางการเคล่ือนที่ของรถไฟ 
 
 
 
 
   
 

ท าเสร็จแล้วรีบไปตรวจค าตอบกนันะคะ 

ถ้าคะแนนไม่ถงึ 8  กศึ็กษาอกีรอบค่ะ 
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เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน 
ชุดที่ 1  การเคลือ่นที่แบบโพรเจกไทล์ 

 

    1.ค 2.ข 3.ค 4.ง 5.ก  
    6.ข 7.ค 8.ข 9.ง 10.  ก  
 
 
 

 
 
 

เฉลยแบบทดสอบหลงัเรียน 
ชุดที่ 1  การเคลือ่นที่แบบโพรเจกไทล์ 

 

    1.ก 2.ง 3.ก 4.ข 5.ค  
    6.ค 7.ข 8.ค 9.ง 10.ข  
 
 
 
 
 
 



 
 

 แนวการตอบแบบฝึกทักษะการแก้โจทย์ปัญหาวชิาฟิสิกส์  
เร่ือง การเคลือ่นที่แบบโพรเจกไทล์ 

 

ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนตอบค าถามต่อไปน้ีโดยท าตามขั้นตอนแบบฝึกทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหา 

1. ขว้างก้อนหินด้วยความเร็วต้น  15  เมตรต่อวินาทีจากขอบหน้าผาสูง 20 เมตรไปตกลงบนพืน้ 
             ด้านล่างก้อนหินจะตกห่างจากขอบหน้าผาก่ีเมตร 

วิธีแก้โจทย์ปัญหา 

ขั้นที่ วิธีการ การวิเคราะห์ 
1. ท าความเขา้ใจ
ปัญหา 

1. เขียนรูป            ux =15  m/s     

 
               Sx = ?     

2. หาอะไร ต้องการหาระยะท่ีก้อนหินตกห่างจากหน้าผา  Sx = ?     
3. ใหอ้ะไร   ux =15  m/s  , Sy  =  20 m   

2.วางแผน
แกปั้ญหา 

4. สมการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หา  s  ในแนวระดบัจาก     Sx  =   ux∙t 

แต่เน่ืองจากยงัไม่ทราบค่า t จึงตอ้งหา t   

จากสมการ                 Sy= uyt + 
1

2
 gt2 

                                  20  = (  0 + 
1

2
× 10 t2) 

                                    20 = 5 t2 

20

5
= 𝑡2 

                       4 = t2  ,    t   = 2      s 

         Sy  =  20 m     



 
 

5. แทนค่า Sx  =   15 × 2 
 

3.ด าเนินการ
แกปั้ญหา 

6.  แกส้มการ Sx  = 15 × 2  =   30  m 

 
4.ตรวจสอบ
ค าตอบ 

7.  ตอบค าถามทวน
โจทย ์
 

ตอบ กอ้นหินจะตกห่างจากหนา้ผา   30  เมตร 

 

 

2.  ก้อนหินถกูขว้างออกจากหน้าผาในแนวระดบัด้วยความเร็วต้น 20  เมตรต่อวินาที  ก้อนหินตกถึงพืน้ใน

เวลา  10  วินาที  ก้อนหินจะตกห่างจากจุดขว้างเท่าไร 

        วธีิแก้โจทย์ปัญหา 

ขั้นที่ วิธีการ การวิเคราะห์ 
1. ท าความเขา้ใจ
ปัญหา 

1. เขียนรูป   

 

         ux = 20   m/s 

 
                                              sx = ?    

2. หาอะไร sx = ?    
3. ใหอ้ะไร   เราทราบ  ux =20   m/s , t  = 10  s   

2.วางแผน
แกปั้ญหา 

4. สมการ sx =  ux t 

5. แทนค่า sx =  20x10  

3.ด าเนินการ
แกปั้ญหา 

6.  แกส้มการ 
 
 

sx =  20x10      ,      sx =  200  

4.ตรวจสอบ
ค าตอบ 

7.  ตอบค าถามทวนโจทย ์ ตอบ กอ้นหินจะตกห่างจากจุดขวา้งเท่ากบั 200

เมตร 



 
 

3.เคร่ืองยิงกระสุน ยิงกระสุนท่ีมีมวล 1,000  กรัม  ด้วยความเร็วต้น  100  เมตรต่อวินาที ท ามุม 30 องศากับ

แนวระดบั  หลงัจากนั้น 6 วินาที  จงหา  

                   ก . กระสุนจะอยู่สูงจากพืน้ระดบัเท่าใด      

                  ข. ขณะนั้นกระสุนอยู่ไกลจากต าแหน่งยิงวดัในแนวระดบัเท่าใด 

       วธีิแก้โจทย์ปัญหา   ก. กระสุนจะอยู่สูงจากพื้นระดับเท่าใด      

ขั้นที่ วิธีการ การวิเคราะห์ 
1. ท าความเขา้ใจ
ปัญหา 

1. เขียนรูป   

 
 

 

2. หาอะไร ตอ้งการหากระสุนอยูสู่งจากพื้นระดบัเท่าใด  ys ?  

3. ใหอ้ะไร    m  = 1  kg    ,t =6  s  ,u  = 100  m/s ,    g =  -10  m/s2   

แยก u  เป็น 2 แนว   

                ux = u cos 30  =  100 x 0.866 = 86.6  m/s             

         uy = u sin  30  =  100 x 0.5 = 50 m/s                          

 2.วางแผน
แกปั้ญหา 

4. สมการ หากระสุนอยูสู่งจากพื้นระดบัจาก 2

2

1
gttus yy   

 

5. แทนค่า     2610
2

1
650 ys  

 

3.ด าเนินการ
แกปั้ญหา 

6.  แกส้มการ ms y 120180300   

4.ตรวจสอบ
ค าตอบ 

7.  ตอบค าถามทวน
โจทย ์

ตอบ  กระสุนอยูสู่งจากพื้นระดบัเท่ากบั 120 เมตร 

 

30 

uy = u sin 

30 

ux = u cos 

30 

u 



 
 

วิธีแก้โจทย์ปัญหา   ข.ขณะน้ันกระสุนอยู่ไกลจากต าแหน่งยิงวัดในแนวระดับเท่าใด 

ขั้นที่ วิธีการ การวิเคราะห์ 
1. ท าความเขา้ใจ
ปัญหา 

1. เขียนรูป   

 
 
 

 

2. หาอะไร ขณะนั้นกระสุนอยู่ไกลจากต าแหน่งยิงวดัในแนว
ระดบัเท่าใด   xs ? 
 

3. ใหอ้ะไร    m  = 1  kg    ,t =6  s  ,u  = 100  m/s ,     

g =  -10  m/s2   

แยก u  เป็น 2 แนว   

                ux = u cos 30  =  100 x 0.866 = 86.6  m/s             

         uy = u sin  30  =  100 x 0.5 = 50 m/s                          

 2.วางแผน
แกปั้ญหา 

4. สมการ จาก tus xx   

 

 

5. แทนค่า 66.86 xs  
 

3.ด าเนินการ
แกปั้ญหา 

6.  แกส้มการ msx 6.519  

 
4.ตรวจสอบ
ค าตอบ 

7.  ตอบค าถามทวน
โจทย ์

ตอบ  กระสุนอยูไ่กลจากจุดยงิวดัในแนวระดบัเท่ากบั 

519.6   เมตร 

 

 

30 

uy = u sin 30 

ux = u cos 30 

u 



 
 

4.ขว้างก้อนหินจากหน้าผาสูง  40เมตร  ท ามุมเงย 30กับแนวระดบัด้วยความเร็ว  20  เมตรต่อวินาที จงหา 

ก. นานเท่าไรก้อนหินจึงจะตกถึงพืน้ล่าง 
ข. ก้อนหินตกห่างจากตีนหน้าผาเท่าไร 
ค. ก้อนหินขึน้ไปได้สูงสุดจากพืน้เท่าไร 

 
วิธีแก้โจทย์ปัญหา  ก.นานเท่าไรก้อนหินจึงจะตกถึงพื้นล่าง 
 

ขั้นที่ วิธีการ การวิเคราะห์ 
1. ท าความเขา้ใจ
ปัญหา 

1. เขียนรูป   

 

 
2. หาอะไร นานเท่าไรก้อนหินจึงจะตกถึงพืน้ล่าง    t = ? 

 
3. ใหอ้ะไร    ys -40   m  , u  = 20  m/s , g =  -10  m/s2   

แยก  u  เป็น 2 แนว  

                ux = u cos 30  =  20 x 0.866 = 17.32  m/s             

         uy = u sin  30  =  20 x 0.5 = 10 m/s                          

2.วางแผน
แกปั้ญหา 

4. สมการ Sy   = uyt  + 2
1

 gt2 

5. แทนค่า   210
2

1
1040 tt   

 
3.ด าเนินการ
แกปั้ญหา 

6.  แกส้มการ 251040 tt   

40 

เมตร 

30

 

u 

u 

cos 

30 

u sin 

30 

S

x 



 
 

040105 2  tt  

   042  tt  

sst 4,2  

 
4.ตรวจสอบ
ค าตอบ 

7.  ตอบค าถามทวนโจทย ์ ตอบ   เวลาที่กอ้นหินลอยอยูใ่นอากาศใชเ้วลา

ทั้งหมด  4  วนิาที 

 
วิธีแก้โจทย์ปัญหา ข.ก้อนหินตกห่างจากตีนหน้าผาเท่าไร 
 

ขั้นที่ วิธีการ การวิเคราะห์ 
1. ท าความเขา้ใจ
ปัญหา 

1. เขียนรูป   

 

 
2. หาอะไร ก้อนหินขึน้ไปได้สูงสุดจากพืน้เท่าไร 

ys ? 
 

3. ใหอ้ะไร   ys -40   m  , u  = 20  m/s , g =  -10  m/s2 , t =4 s 

แยก  u  เป็น 2 แนว  

                ux = u cos 30  =  20 x 0.866 = 17.32  m/s             

         uy = u sin  30  =  20 x 0.5 = 10 m/s           

                

40 

เมตร 

30

 

u 

u 

cos 

30 

u sin 

30 

S

x 



 
 

2.วางแผน
แกปั้ญหา 

4. สมการ  tus xx      

5. แทนค่า  432.17 xs     

3.ด าเนินการ
แกปั้ญหา 

6.  แกส้มการ               msx 28.69  

4.ตรวจสอบ
ค าตอบ 

7.  ตอบค าถามทวนโจทย ์ ตอบ  ระยะที่กอ้นหินตกห่างจากหนา้ผา  69.28  

เมตร 

 
วิธีแก้โจทย์ปัญหา  ค. ก้อนหินข้ึนไปได้สูงสุดจากพื้นเท่าไร 
 

ขั้นที่ วิธีการ การวิเคราะห์ 
1. ท าความเขา้ใจ
ปัญหา 

1. เขียนรูป   

 

 
2. หาอะไร ก้อนหินขึน้ไปได้สูงสุดจากพืน้เท่าไร   ys ? 

 
3. ใหอ้ะไร   u  = 20  m/s , g =  -10  m/s2 , t =4 s ,  0yv  

แยก  u  เป็น 2 แนว  

                ux = u cos 30  =  20 x 0.866 = 17.32  m/s             

         uy = u sin  30  =  20 x 0.5 = 10 m/s      

                     

40 

เมตร 

30

 

u 

u 

cos 

30 

u sin 

30 

S

x 



 
 

2.วางแผน
แกปั้ญหา 

4. สมการ 
yyy gsuv 222   

5. แทนค่า   ys102100 2   

3.ด าเนินการ
แกปั้ญหา 

6.  แกส้มการ ys20100   

ms y 5
20

100
  

กอ้นหินขึ้นไปไดสู้งสุดจากพื้น =  40 + 5 = 45 เมตร 

4.ตรวจสอบ
ค าตอบ 

7.  ตอบค าถามทวนโจทย ์ ตอบ กอ้นหินขึ้นไปไดสู้งสุดจากพื้น  45  เมตร 

 
 

5.  ขว้างลกูบอลท ามุม  53 องศา กับแนวราบ ด้วยความเร็ว 10 เมตรต่อวินาที  ซ่ึงห่างจากก าแพง    6 เมตร     

ลกูบอลกระทบก าแพงท่ีต าแหน่งสูงจากพืน้ก่ีเมตร  

        วธีิแก้โจทย์ปัญหา 

ขั้นที่ วิธีการ การวิเคราะห์ 
1. ท าความเขา้ใจ
ปัญหา 

1. เขียนรูป   

 

 

 

 

2. หาอะไร ลกูบอลกระทบก าแพงท่ีต าแหน่งสูงจากพืน้ก่ีเมตร 

ys ?    

 

 

3. ใหอ้ะไร   u  = 10  m/s , g =  -10  m/s2 , 6xs m 

53 

uy = u sin 53 

ux = u cos 53 

u

= 



 
 

แยก  u  เป็น 2 แนว  

uy = 10 sin 530  = 10 × 
4

5
 =  8    m/s 

ux = 10 cos 530  = 10 × 
3

5
 =  6    m/s 

2.วางแผน
แกปั้ญหา 

4. สมการ หา  t     จาก    tus xx   

                         
st

t

1
6

6

66





      

หา  ys  จาก
   

2

2

1
gttus yy   

       
 

5. แทนค่า   2110
2

1
18 ys  

 

3.ด าเนินการ
แกปั้ญหา 

6.  แกส้มการ 
         

)5(8 ys  

        ms y 3  

 

4.ตรวจสอบ
ค าตอบ 

7.  ตอบค าถามทวนโจทย ์ ตอบ  ลูกบอลกระทบก าแพงที่ต  าแหน่งสูงจากพื้น  

         3  เมตร 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 

กระดาษค าตอบ 

  แบบฝึกทกัษะการแก้โจทย์ปัญหาวชิาฟิสิกส์  

เร่ือง  การเคลือ่นทีแ่บบโพรเจกไทล์ 

 

 

 

 

เกณฑ์การให้คะแนน ตอบถูกให้ข้อละ  1  คะแนน ตอบผิดให้  0  คะแนน 
                       คะแนนก่อนเรียน       

    

ขอ้ ค าตอบ คะแนน 
1   
2.   
3.   
4.   
5.   
6.   
7.   
8.   
9.   
10.   
รวม  

 

   
 
 
 

 
ช่ือ .................................................................ชั้น................เลขที่..........  
วชิา........................................................................................................  
โรงเรียน ................................................................................................ 
วนัที่ ............เดือน......................................พ.ศ................................. 

                            คะแนนหลังเรียน 

ขอ้ ค าตอบ คะแนน 
1   
2.   
3.   
4.   
5.   
6.   
7.   
8.   
9.   
10.   
รวม  

 



 
 

แบบบันทกึการเรียนและการพฒันา  

      การท าแบบฝึกทกัษะการแก้โจทย์ปัญหาวชิาฟิสิกส์ 

       รายวชิา ฟิสิกส์1 (ว31201) 

 

 เร่ือง การเคลือ่นทีแ่บบโพรเจกไทล์  

 

 

 

 

ช่ือ ..............................................................................เลขที ่...................ห้อง...............  

 

การทดสอบ คะแนนเต็ม คะแนนที่ท าได้ หมายเหตุ 

ก่อนเรียน 10   

หลงัเรียน 10   

ผลการพฒันา    

 

 
 

 

ช่ือ .................................................................ชั้น................เลขที่..........  
วชิา........................................................................................................  
โรงเรียน ................................................................................................ 
วนัที่ ............เดือน......................................พ.ศ.................................  


